
           PROGRAMACIÓN

En la parte izquierda del escritorio, existe una colección de botones, denominada caja de herramientas

o Toolbox ( figura 1 ). Cada botón representa un control , que se podrá incluir en el escritorio, y cada 

control tiene sus propiedades. Por ejemplo Cambiar el nombre Caption . Tamaño y forma de la letra 

Font .

PROBLEMA 1
Dados dos números hallar la suma.

CÓDIGO PROPIEDADES

1

CONTROLES 
COMMAND - LABEL - TEXTO ROBÓTICA

COMMAND 

TEXTO 

LABEL 

Figura 1 
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PROBLEMA 2
Hallar el cociente y el residuo ( resto ) de dos números enteros.
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PROBLEMA 3
Dado un número decimal,redondea con un decimal y dos decimales.
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PROBLEMA 4
Dado dos números, hallar la suma, resta,multiplicación , potencia y raíz.
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Utilizar los controles OPCIONES Y SHAPE para el siguiente problema.
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Halla la resistencia equivalente.
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Halla la resistencia equivalente.
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